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del mundow, la actriz de Hollywood Hedy Lamarr, y su vecino, el miisico de vanguardia George
Antheil. Este iltimo habia experi do con la sincronizacién de pianolas y compuso una suite
titulada Ballet Mécanigue, en la cual las pianolas tocaban en una secuencia sincronizada. Bajo su

nombre de casada de Hedy Kiesler Markey, Hedy Lamarr diseié un sistema que utilizaba un
rollo de pianola para cambiar las frecuencias de las transmisiones de radio para guiar torpedos
haciendo casi imposible interferirlas o embrollarlas. Consiguié una patente en agosto de 1942 y
siempre quiso formar parte del Consejo Nacional de Inventores de Estados Unidos. Se lo des-
aconsejaron porque las autoridades de Estados Unidos insistieron en que podia ayudar mejor al
esfuerzo de guerra reuniendo fondos. De hecheo, se dice que consiguié 7.000.000 délares en un

solo concierto.

El ejército de Estados Unidos no mostré ningtin interés en esta idea hasta 1962, cuando se
utilizé por primera vez durante el bloqueo de Cuba. La contribucién de Lamarr se reconocié por
fin en 1997, cuando recibié un premio de la Electronic Frontier Foundation (Fundacién de Electrénica
Pionera). Por estas fechas, las cajas de la compaiia de software CorellDRAW presentaban una dra-
mitica fotografia de Hedy Lamarr en la tapa comao reconocimiento a su labor como inventora. En
lugar de sentirse halagada, les demandé por uso no autorizado de su imagen y los tribunales le con-
cedieron una considerable suma por dafios y perjuicios. ;Y hoy en dia? Muchas de nuestras redes
de Wi-Fi usan la tecnologia de salto de red, que deriva directamente de la secreta inspiracién de
Hedy Lamarr durante la IT Guerra Mundial.

ENIGMA, FICCIONES Y HECHOS

La extraordinaria historia de la méquina criptogrifica alemana Enigma ha sido mucho mads conocida
por el piiblico norteamericano desde que se rodé la pelicula U-571 en 2000. Dirigida por Jonathan
Mostow, estuvo protagenizada por Matthew McConaughey, Bill Paxton, Harvey Keitel y Jon Bon
Jovi, entre otros. El filme cuenta cémo unos valientes submarinistas norteamericanos capturaron
el submarine alemdn U-571 y cogieron de a bordo su misteriosa miquina Enigma. Como resultado,
los aliados fueron capaces de descifrar por primera vez los cruciales mensajes alemanes.

La historia es falsa. El submarino U-571 nunca fue capturado por nadie, sino que fue hundido
por un torpedo lanzade por un hidro de canoa Sunderland del escuadrén 461 de la Real Fuerza
Aérea Australiana en enero de 1944 cerca de la costa de Irlanda. Ningiin norteamericano capturé
jamds una médquina Enigma naval.

El piiblico britdnico conoce una version diferente. Saben que en realidad fue la tripulacién del
buque HMS Bididag la que capturé una miquina Enigma en un submarino alemin, el U-110. Lo
capturaron en el Atldntico Norte en mayo de 1941, cuando los estadounidenses ni siquiera habian
entrado oficialmente en guerra, y los emprendedores marinos britdnicos fueron los responsables de
capturar la mdquina alemana y toda la documentacién de a bordo.

Esto permitié a sus oficiales de inteligencia verse cara a cara con una miquina Enigma por pri-
mera vez, descubriendo asi cémo operaba. Aunque las fechas (y los buques) son correctos, la creencia

de que este fue el primer encuentro con una Enigma es un mito.
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Mucho antes de que empezara la IT Guerra Mundial, Enigma ya era conocida por los britinicos
y por otras naciones también. No fue inventada para la guerra y habia comenzado su trayectoria
como un dispositivo comercial de cifrado que durante afios se podia comprar por correo. Un ingenicro
alemin llamado Arthur Scherbius disefié la méquina original. Usaba el ahora famoso sistema de
rotores y en febrero de 1918 Scherbius patenté su dispositivo (jdurante la I Guerra Mundial!). En
colaboracién con un socio capitalista, E. Richard Ritter, establecié la compafiia Scherbius & Ritter.
Inmediatamente, se pusieron en contacto con las autoridades alemanas, creyendo que su mdquina
seria de gran valor para las comunicaciones internacionales supersecretas. E1 Ministerio de Exteriores
estudio el disefio y contesté que no le interesaba, También contactaron con la marina alemana, pero
tampoco se mostraron interesados. Algo desilusionados por las respuestas oficiales, Scherbius y
Ritter finalmente se unieron con otros socios para crear la firma Chiffrienmaschinen Aktien-
Gesellschaft (Compaiifa por Acciones de Maquinas Cifradoras) en 1923 e iniciaron la produccién
comercial de las primeras médquinas Enigma.

Aquel afio se exhibié en piiblico por primera vez el ingenioso dispositivo e inmediatamente
comenzaron las ventas por correo. La principal desventaja de las primeras miquinas era su gran
tamafio. Estaban equipadas con engranajes de cifrar y un mecanismo completo de miquina de
escribir y pesaban unos 50 kg (110 libras). La distribucién del teclado, en lugar de ser del tipo nor-
malizado europeo QWERTY, tenia las teclas en orden alfabético. Una versién mejorada, el Model
B, era algo menos voluminosa y en 1926 aparecié la mdquina Enigma C. En lugar del pesado meca-
nismo de la méquina de escribir, llevaba un panel de pequeiias bombillas que el operador tenia que
leer, por lo que fue llamada la Enigma Gliihlampen (De bombillas de luz difusa). Durante el afio
siguiente fue reemplazada por la Enigma D, que se vendi6 a cientos de clientes durante 1927-1928.
Para entonces Enigma ya era famosa y se vendié a Gran Bretafia, Italia, Japén, Holanda, Polonia,
Espafia, Suecia, Suiza y Estados Unidos.

Enigma era una pieza maestra del diseiio. Cuando se usaba, una tecla pulsada por el operador
conectaria uno de los 26 circuitos de letras, pasando una corriente a uno de los 26 contactos de la
unidad de codificacién. Entonces la corriente eléctrica pasaba por tres rotores, cada uno de los cuales
estaba cableado de tal forma que se cambiaba la letra. El giro de los rotores para crear un nuevo
juego de contactos cada vez que se apretaba una tecla significaba que cada letra se sustituia por una
letra diferente cada vez. El problema es que, para descifrar el mensaje, la maquina receptora tendria
que conectar la corriente de las teclas de tal modo que se repitiera exactamente la sustitucién inicial,
pero al revés, como en un espejo. Los disefiadores de Enigma resolvieron el problema afiadiendo
un sistema reflector que conectaba cada contacto con otro y rehacia el circuito al revés a través de
los tres rotores. Entonces el receptor podia recuperar el texto original, pero no lo podia hacer alguien
que interceptase el mensaje en ruta.

PRIMER USO DE LA ENIGMA

La primera nacién que adopté Enigma para uso militar fue Italia, que le dieron a su maquina
Enigma el nombre en cédigo Cifra D de la marina. La misma tecnologia fue utilizada por el
gobierno fascista del general Franco durante la guerra civil espaiola y los suizos llamaron a su
mdquina Enigma D la Suiza K. Se fabric una Enigma modelo T para los japoneses, Los codigos
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para muchas de estas miquinas fueron descifrados por Gran Bretaiia, Polonia, Francia y Estados
Unidos. Pero los alemanes estaban interesados en cémo podrian usar la maquina Enigma para
cifrar todas sus transmisiones, y los britinicos estaban ansiosos porque les faltaba el conocimiento
desde dentro de lo que se estaba cociendo y se impacientaban por mantenerse al dia. Ya se estaban
adaptando las miquinas de llevar tres rotores a cuatro, lo cual hacia atin mds desafiante romper
los codigos.

Los alemanes habian conseguido el tltimo sistema de cifrado y estaban convencidos de que
podian confiar en mantener el secreto completo cuando enviaban érdenes y mensajes complejos
del Gobierno central a los servicios armados. El problema de la decodificacién lo resolvieron los
polacos en 1928. Su Biuro Szyfréw (Oficina de cifra) BS4 del idioma alemdn recibié de pronto un
informe de que el Gobierno alemin habia enviado un gran paquete a su legacién en Varsovia. Ordi-
nariamente no hubiera llamado su atencién, pero los alemanes lo habian enviado por correo postal
no seguro ¥, tan pronto como descubrieron el error, contactaron urgentemente con las autoridades
polacas para asegurarse de que se manejaba con toda seguridad. La peticidn se pasé a la Autoridad
de Aduanas polaca, que inmediatamente avisé al servicio de inteligencia de que algo crucialmente
importante iba en la caja. Como resultado, los descifradores del BS4 pasaron un fin de semana
completo analizando dia y noche la méquina y sus protocolos de codigo antes de volver a embalarla
cuidadosamente el lunes por la mafana. Mientras tanto, a los alemanes se les asegurd que el paquete
estaba intacto y que estaria listo y perfectamente empaquetado para que lo retirasen tan pronto
como la oficina se abriese al piblico. La oficina de cifra ya sabia todo lo que necesitaba saber,
mientras que los alemanes crefan que su secreto estaba seguro.

ENIGMA EN ALEMANIA

Una vez que las miquinas Enigma se aprobaron oficialmente por el Gobierno alemin, el ejército
reconocié que era lo que necesitaban, y en 1932 adquirieron las méiquinas Enigma G de tres
rotores. En dos afios habia sido mejorada y fue designada Enigma 1. Pronto se la conocié como
la Enigma de los tres Servicios (los tres ejércitos) de la Wehrmacht. Se utilizé durante toda la 1T
Guerra Mundial. La versién nueva llevaba el anadide de un tablero de clavijas, que le permitia
al operador cambiar letras por parejas, lo cual aumentaba enormemente la seguridad de los cédigos.
La miquina era mucho mis pequefia ahora y pesaba solo 12 kg (26 libras). Finalmente, en 1934
la marina alemana puso en servicio su propia versién, la Fiinkschliissel-M o M3 (Clave de radio
M o M3),y en agosto de 1935 la fuerza aérea adopté la Enigma de la Wehrmacht para sus mensajes
en cédigo.

Lo que los alemanes no descubrieron era que el servicio polaco de inteligencia ya les llevaba
ventaja. Uno de sus mejores descifradores, Marian Rejewski, habia disefiado una miquina supersecreta
que se podia utilizar para descifrar los mensajes alemanes. Recreaba los ajustes de la miquina
Enigma que habia codificado inicialmente el texto y permitia al operador leer el mensaje. Rejewski
la llamé su Bomba Kryptologiczna (Bomba criptolégica o descifradora).

Cada operador de las Enigma recibia un cédigo de tres letras que se cambiaban regularmente.
Esto se enviaba primero para indicarle al receptor qué ajuste de rotor debia emplear ese dia. E1
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codigo de tres letras se repetia, de modo que podia ser PINPIN. Por supuesto, el mensaje estaba
codificado por la miquina Enigma, asi que salia por el otro terminal como una serie de letras al
azar, por ¢jemplo, MXZLPD. Esto le daba a Rejewski la pista vital. Las técnicas para descubrir el
modo en que se codificaban las tres letras ya estaban bien establecidas y el hecho de que se repitieran
las tres letras le permitia a Rejewski descubrir cémo se habian instalado los rotores.

El disefio de la maquina Enigma se actualizaba regularmente a fin de anadir mds niveles de
complejidad, y el niimero de posibles combinaciones que el descifrador tenia que probar se fue vol-
viendo imposible de manejar. Se necesitaba un sistema mejor. Por eso, en el otofio de 1938 Rejewski
disefié su primer sistema descifrador, conocido por los aliados como la Bomba. En un principio
tenia la potencia de seis maquinas Enigma trabajando simultineamente, y permitia a un solo crip-
tégrafo hacer el trabajo de cien. En un afio habia seis Bombas trabajando en la estacién descifradora
de Varsovia. Significaba que una habitacién contenfa mdquinas descifradoras que hacian el trabajo de
600 personas muy entrenadas.

En el momento en que los alemanes invadieron la regién de los Sudetes de Checoslovaquia el
1 de octubre de 1938, los criptégrafos polacos habian estado descifrando los mensajes Enigma ale-
manes durante mds de seis aios, con completo éxito, y la Bomba habia hecho el proceso consisten-
temente mis ripido y ms fiable. Mientras tanto, los alemanes siguieron complicando el funciona-
miento de la maquina y afiadieron rotores extra, ademds de un complejo tablero de clavijas, asi que
la tarea de descifrar los mensajes se volvié mucho mds compleja. No obstante, los polacos eran
capaces de descifrar los mensajes que revelaban el siguiente paso que iban a intentar los alemanes:
cruzar la franja de territorio polaco que separaba Alemania del enclave biltico de Danzig. Esto sig-
nificaria una invasién y la guerra parecia inevitable. Cuando estuve claro por los mensajes inter-
ceptados que los alemanes estaban listos para invadir Polonia, todos los cédigos para descifrar men-
sajes y el equipo Enigma fueron entregados a la inteligencia militar britdnica por las autoridades
polacas.

En enero de 1939 tuvo lugar una importante reunién de inteligencia en Paris, a la que asisticron
expertos de los servicios de inteligencia britdnico, polaco y francés. Los polacos revelaron la
importancia de su notable éxito en descifrar rutinariamente los mensajes alemanes. Para los bri-
tinicos solo habia una respuesta posible: ampliar la Government Code & Cypher School (Escuela
de Cédigo y Cifra del Gobierno) o GC&CS para hacerse cargo de la tarea de descifrar los men-
sajes Enigma. En agosto de 1939, justo antes de que se declarase la guerra, la Government Code
& Cypher School se trasladé a una nueva sede, mds amplia. Era en el bello y antiguo edificio de
Bletchley Park, cerca de Milton Keynes, en el rural Bedfordshire. El edificio estaba equipado con
una central telefénica supersecreta y un cuarte de teletipos, con una cocina y un comedor adjuntos.
El piso superior estaba ocupado exclusivamente por el Servicio Secreto MI6. Un internado
préximo fue requisado para alojar a la Seccién Comercial y Diplomitica, y ripidamente se erigié
en los jardines una fila de cabafias de madera, segiin el organismo aumentaba de tamaiio. Habia
una torre de agua al lado para suministrarla al histérico edificio, y en el piso superior una estacién
para interceptar las emisiones de radio, denominada en cédigo Station-X, de modo que sus antenas
tuvieran una visién sin limitaciones sobre el campo abierto alrededor. Como las grandes antenas
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de radio podian atraer una atencién no deseada, la estacién de radio se trasladé pronto a la cercana
poblacién de Waddon.

El criptégrafo més brillante de Gran Bretaia era un joven matemitico llamado Alan Turing.
Habia sido profesor de matemticas en el King's College de Cambridge, y luego estudié en Princeton,
en Estados Unidos, donde obtuve su doctorado en filosofia. A la edad de 24 aios publicé un brillante
trabajo sobre «niimeros computables» que estaba muy adelantado a su tiempo, y muchos le consideran
uno de los padres fundadores de la moderna ciencia de las computadoras.

Cuando el envio de los polacos llegé a Gran Bretaiia, Turing fue el que tuvo que decidir qué era
lo siguiente que habia que hacer. Construy6 un disefio para una version mejorada de la Bomba, con
108 puestos donde se podian conectar los tambores descifradores. Cada rotor se podia ajustar 2 una
de las 15.576 posiciones tedricas, y las mdquinas que diseiié Turing podian probar todas ellas en
20 minutos. La fabricacién de estas Bombas se encargd a la British Tabulating Machine Company
(Compaiiia Britdnica de Méquinas Tabuladoras) en Letchworth, cerca de Londres, donde Harold
Keen habia dirigido un proyecto de investigacién para introducir la tecnologia de tarjetas perforadas,
procedente de Estados Unidos, en las miquinas calculadoras. Las méaquinas Bomba britdnicas eran,
segiin dijo un comentarista, «del tamaiio de una gran estanteria» y median 2 m (7 pies) de largo,
19 m (6 pies y 6 pulgadas) de alto y 0°6 m (2 pies) de profundidad. Cada una pesada alrededor de
1 tonelada.

En marzo de 1940 se completé la primera y se instalé en Bletchley Park bajo el nombre en
cédigo Victory (Victoria). Una segunda siguié en agosto. Esta tenia un tablero de conexiones
diagonal mds avanzado y fue bautizada Agnus Dei (Cordero de Dios), pero se la conocié como
Agnes o Aggie para simplificar. Pronto se mejoré Victory para igualarla a las especificaciones de
Aggie. El trabajo de la British Tabulating Machine Company se redobld, y se instalaron cinco esta-
ciones descifradoras separadas alrededor del norte de Londres por si las instalaciones de Bletchley
Park resultaban destruidas por un ataque alemdn. A partir de este momento, los britinicos fueron
capaces de descifrar las comunicaciones militares alemanas. Todo se llevaba a cabo en condiciones
de mdxima seguridad y secreto total, y el personal de Bletchley Park se volvié famosamente reservado
sabre su trabajo incluso durante las décadas siguientes a la guerra.

Londres no apreciaba siempre la importancia de su delicado y privado enfoque del trabajo.
Cuando el centro estuvo operative, un grupo de distinguidos funcionarios de Londres fue para ins-
peccionar el progreso. Llegaron en una columna de automéviles oficiales, con motoristas de escolta,
banderas al viento y todos de uniforme; «adiés al secretos, dijo uno de los cientificos.

En julio de 1942 los disefios y diagramas de cableado se pasaron a la marina de Estados Unidos, y
en septiembre de 1942 se solicitaron fondos por valor de 2 millones de délares para la fabricacion de
miquinas Bomba en Estados Unidos. El proyecto se aprobé en 24 horas. Esta nueva version fue construida
por la National Cash Register Corporation (Compaiiia Nacional de Cajas Registradoras) o NCR en
Dayton, Ohio, con total colaboracién entre los norteamericanos y el equipo de Bletchley Park, y tenia
una capacidad muy aumentada. Se firmé un contrato por 300 de las miquinas Bomba americanas.
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emergentes. El disefio de Enigma era tan
ingenioso que continud en uso en tiempo de
paz durante muchos afios después del final
de la I Guerra Mundial. Ninguno de los
compradores sabia nada de los decodifica-
dores de Bletchley Park, asi que no fueron
tan listos; v la miquina Enigma sobrevivié
durante una década o mis.

ORDENADORES,
UN LEGADO DE LA
GUERRA

El primer disefio de un ordenador o com-
putadora fue un dispositivo mecdnico con
engranajes y palancas, disefiado por el
matemdtico britinico Charles Babbage.
Primero escribi6 la idea en una carta a sir

Humphrey Davy en 1822, Su disefio no se

pudo fabricar en su tiempo (no se habia

El mejor criptégrafo de Gran Bretana y brillante mai
Alan Turing. Aunque fue una gran ayuda para el progreso
aliado durante la guerra, fue procesado por su
homosesualidad y murié emvenenado por cianuro en 1954
trabajaba en el Museo de Ciencias de Lon-  (® The Granger Collection/TopFoto)

dres. Babbage pensé en usar una compu-

tadora mecénica para calcular las probabilidades en una carrera de caballos porque era un jugador

empedernido.

avanzado bastante en las tolerancias de las
piezas fabricadas a mdquina), pero en 1991
se fabricé un ejemplar y se exhibié cémo

ALEMANIA, 1938

La primera persona que realmente construys un ordenador electromecinico fue un técnico alemin
en aeronaves v aficionado entusiasta, Konrad Zuse. Usé cinta de papel perforada para introducir
datos y desarrollé el primer lenguaje de programacién, Plankalkiil (cdleulos de planeamiento).
Su primera mdquina, la Z1, era capaz de usar nimeros en coma flotante, lo cual permite grandes
cdlculos y una forma de programacién basada en el trabajo del matematico inglés de la era vic-
toriana Georges Boole. Este creé la forma de anilisis que combina términos (usando y) o los
divide en alternativas (usando o),y la légica booleana, como ahora la llamamos, es esencial para
crear software. Este primer ordenador no incluia relés y tenia una simple unidad eléctrica para
dar al reloj de ritmo una velocidad de 1 Hz. El Z1 se podia programar usando cinta perforada y
un lector de cintas. Zuse lo construyé en 1936-193% con su dinero (y el de su familia), usando
parte del cuarto de estar de su hogar como laboratorio. Este ordenador adelantado a su época ya
tenia muchos de los componentes que reconoceriamos en un ordenador de hoy en dia, incluyendo
una unidad de control y una simple memoria de ordenador. Luego continué construyendo pro-
totipos mds avanzados y esperaba hacerlos comercialmente disponibles. Sin embargo, aunque
intentd varias veces interesar a los militares alemanes en las posibilidades que ofrecia su ordenador,
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ninguno estuvo interesado. Todas sus maquinas y la documentacién fueron destruidas durante
los bombardeos alemanes de Berlin en diciembre de 1943.

GRAN BRETANA, 1944

El primer ordenador electrénico programable fue denominado Colossus (Coloso) y se cre6 espe-
cificamente para romper los cédigos Lorenz utilizados por el alto mando alemin, ya que eran mis
complejos que los generados por Enigma. Colossus fue disefiado y construido por un equipo
dirigido por Harold Thomas Flowers, que empezé a trabajar en la idea a final de la década de
1930. Cuando era un joven ingeniero, Tommy Flowers tuvo la idea de usar vilvulas de radio ter-
moiénicas o tubos de vacio como interruptores programables. Cargaba los datos en el ordenador
usando cinta perforada, como una cinta de cotizaciones para teletipo. Su idea original era auto-
matizar las centrales de teléfonos britdnicas, pero cuando empezé la guerra comenzaron a llegar
noticias de la necesidad de descifrar los mensajes alemanes que eran interceptados por el servicio
de inteligencia britinico como parte del proyecto Ultra. Tommy Flowers empez6 a trabajar en
este asunto en 1941 y tardé seis meses en hacer una demostracién de un prototipo de su miquina.
Al revés que Zuse, descubrié que las autoridades britdnicas estaban comenzando a interesarse en
lo que podia hacer su ordenador.

En febrero de 1943 se inici6 la construccion del revolucionario ordenador en la Post Office
Research Station (Estacién de Investigacién de Correos) de Deollis Hill, noroeste de Londres. El
ordenador estaba funcionando con éxito en diciembre del mismo afio, de modo que se desmontd
y se envié a Bletchley Park el 18 de enero de 1944, Alli se volvié a montar y se comprobd que
funcionaba perfectamente. E15 de febrero de 1944 se le introdujo el primer mensaje para deco-
dificar. Este Mark 1 Colossus tuvo tal éxito que se encargaron otros nueve de estos ordenadores
gigantes. El disefio y las especificaciones se mejoraron, y en junio de 1944 empez6 la produccién
en linea del Mark 2. E1 Colossus Mark 1 cc ia la increible cifra de 1.500 vilvulas electrénicas
para radios, mientras que el Mark 2 tenia 2.400 de esas vilvulas, haciendo que fuera mds sencillo
de usar y cinco veces més rapido. Estos ordenadores Colossus podian procesar casi 10.000 carac-

teres por segundo, pero pronto la cinta de papel se empezd a desgarrar. La cinta de papel perforada
podia pasar con seguridad a través de los lectores a una velocidad méxima de 12'2 m/seg
(27'3 mph), asi que se establecieron 5.000 caracteres por segundo como el miximo régimen de
funcionamiento. También se hicieron pruebas cuande dos ordenadores Colossus se utilizaron
simultdneamente para resolver el mismo problema, con lo que se demostré el valor de la com-
putacién en paralelo.

Fue el uso de las miquinas Colossus por el Departamento de Guerra en Londres lo que permitié
a los britdnicos reducir la habilidad del almirante alemin Karl Dénitz para efectuar ataques ines-
perados contra los convoyes que cruzaban el Atlintico Narte, y a lo que se debe la salvacién de
miles de vidas. Aquellas victorias de los aliados cambiaron el curso de la guerra.

DESPUES DE LA GUERRA

Los norteamericanos destinados en Bletchley Park estaban muy impresionados y animaron a John
Mauchly y J. Presper Eckert a que siguieran adelante con el disefio de una versién mds avanzada
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de hoy en dia

en la Escuela Moore de Ingenieria Técnica de la Universidad de Pennsylvania. Su disefio y desarrollo
recibieron el nombre en cédigo de Proyecto PX y su miquina prototipo, ENIAC, fue desvelada al
publico después de que acabara la IT Guerra Mundial, el 14 de febrero de 1946. Habia costado unos
500.000 délares construirla, equivalentes a unos 6 millones de délares de hoy dia, una enorme suma
de dinero para este tipo de proyecto. Este ordenador de vanguardia en su época fue creado para
hacer cileulos de artilleria, pero pronto se utilizé para trabajar en el desarrollo de la primera bomba
de hidrégeno.

Mientras tanto, en Gran Bretafia, hasta la misma existencia de Colossus estaba protegida por
el Acta de Secretos Oficiales, y todo ello permanecié como un secreto de Estado hasta bien entrada
la década de 1970. Las autoridades britdnicas han sido siempre muy sensibles con respecto a la
informacién clasificada, e incluso en la década de 1990 el personal de Bletchley Park rehusaba
hablar del trabajo que habian realizado en sus instalaciones. Aunque los diez Colossus sobrevivieron
hasta la década de 1980, fueron deshechos y sus registros destruidos. El personal de los equipos
permanecid en silencio.

RECUPERANDO LA HISTORIA
La importancia histérica de los primeros ordenadores Zuse se volvié crecientemente aparente en
los afios posteriores a la guerra, y en 1986 Konrad Zuse decidis reconstruir el ordenador Z1 original.

Sigue siendo un importante aparato histérico porque ya posee todos los componentes esenciales
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que encontramos en los ordenadores actuales. La tarea le llevé tres afios y el Z1 fue enviado al Deuts-
ches Technik Museum (Museo Aleman de la Técnica) en Berlin-Kreuzberg, donde se exhibe en
perfecto estado operativo.

El nombre de Turing ha side ampliamente famoso en las décadas que han pasado desde su
prematura muerte. Hay institutes, edificios, premios, organizaciones de galardones y principios
matemiticos, todos ellos con su nombre. Breaking the Code fue una obra de teatro sobre la vida
de Turing, escrita por Hugh Whitemore, que se represents por primera vez en el aiio 1986 v fue
un éxito tanto en el West End de Londres como en Broadway, donde recibié tres nominaciones
a los Premios Tony. Otro drama con éxito sobre la vida de Turing fue presentado en la pantalla
por la BBC en 1996 y su historia se presenté en un documental en television, Dangerous Knowledge,
en 2008, Hay placas conmemorativas en la casa donde nacié en Londres, asi como en su antigua
vivienda en Wilmslow, Cheshire, y en marze de 2000 se edit6 una serie de sellos con su retrato
en el Caribe. En 2001 se descubrié una estatua de Turing en Manchester y tres afios mis tarde
se descubrié una estatua de bronce hecha por John Mills en la Universidad de Surrey, Guildford,
para conmemorar el 50 aniversario de su suicidio. En 2007 se descubrié otra estatua suya en
Bletchley Park. Los costes fueron pagados por Sidney Frank, un filintropo norteamericano que
le admiraba mucho.

En 1994 se dieron cuenta en Gran Bretafia de la inapreciable pieza de la historia cientifica que
se habia perdido por la destruccién de las mdquinas Colossus, asi que el (actualmente) sir Harold
Thomas Flowers y un equipo de entusiastas comparieros desenterraron los disefios originales de
los prototipos y descubrieron que grandes partes de los ordenadores habian sido escondidas por
entusiastas de Bletchley Park que querian conservar la herencia de un lugar tan importante para
lograr el fin de la IT Guerra Mundial. Se pusieron a reconstruir un ordenador Colossus operativo,
y ahora que Bletchley Park se ha convertido en un museo, el ordenador se exhibe alli como testimonio
del papel tan vital que desempefié en la victoria aliada.

:Y qué pasé con la Bomba Kryptologiczna, la importantisima Bomba? Los restos de sus
componentes también se encontraron en Bletchley y un grupo de entusiastas, dirigido por John
Harper, reconstruyé una réplica. La réplica completa y operacional fue instalada en el museo de
Bletchley Park y el 17 de julio de 2008 fue conectada oficialmente por el duque de Kent, patrono
de la Sociedad de Ordenadores britdnica. En la actualidad funciona correctamente y se mantiene
al dia con revisiones.

Cuando llegé el 50 aniversario de la entrada en servicio del ENIAC en 1996, la Universidad de
Pennsylvania y Ia Smithsonian Institution en Washington D.C. festejaron el evento con publicaciones
especiales y una gran exposicién en la que colaberaron importantes hombres de estado norteame-
ricanos. Aunque el ENIAC estaba disefiado para ser recableado fisicamente cada vez que habia que
cambiar el programa, sigue siendo un inspirador paso adelante en el lento pero continuo progreso
de los ordenadores, desde la maquina imaginada por Charles Babbage hasta los ordenadores de
masiva estructura de hoy en dia. No debemos despreciar esos primeros avances realizados porque
son la base de nuestra realidad electrénica actual.
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En el mundo actual los ordenadores estin en todas partes. Tenemos que reconocer que aunque
los componentes estaban disponibles, la urgencia de la guerra y la necesidad de derrotar a un enemigo
muy organizado fueron los factores que dieron el impulso definitivo al disefio de Colossus y del
ENIAC. Cuando el lector ve su ordenador personal, podria realizar esta reflexion: con toda seguridad
hubiera llegado de alguna manera a su debido tiempo, pero, la verdad, incluso este ordenador es un
legado de la ciencia secreta de la 11 Guerra Mundial. Curese el lector con antibiéticos, escriba con
un boligrafo, viaje en un avién a reaccion, vea los cohetes espaciales en la television... y reflexione

en que fue la IT Guerra Mundial la que los hizo realidad.

Como ya hemos comentado, en nuestra era moderna todo tarda mucho tiempo en cambiar y la
-uando la supervivencia dependia

burocracia es un peso que nos hunde. Era muy diferente entonce
de la ciencia y el tiempo era esencial para desarrollar cualquier idea que sirviera para acabar con un

conflicto bélico como ese.
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Desde mi punto de vista, seria muy ttil que pusiéramos algo de entusiasmo en enfrentarnos a
los problemas del dia de hoy que (como la contaminacién global y el cambio climdtico, el hambre
y la escasez de agua potable, el oportunismo politico y el analfabetismo cientifico) afectan a todo
¢l globo. Si alguna vez hemos necesitado aprender las lecciones de ese sentido de dinamismo y reso-
lucién de tiempos de guerra, ese momento es ahora.
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